
方程式の解法 

• まずｙ＝ｆ（ｘ）のグラフを描く、それには 

        Excelで表を作り、散布図を描く方法 

   Googleでその関数を検索する方法 

   などがあるが後者の方がカンタン。 

• 次にX軸との交点を求める 

   種々の方法があるがゴールシークが最もカンタン 

 
 

方程式を解くということは 
f（ｘ）＝０となる ｘ を求めることである。 

 
 



ｘ２－３ｘ＋２＝０を解く 
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OKをクリックすると 

解はD3に現れる 


